
 

 

Realidad aumentada en Educación 

Casa del Lector. Madrid 

Programa: 

9.15  Presentación del curso 

9.30 

 

Conferencia marco: 

Realidad Aumentada, características y 
claves de éxito para su integración en 
el ámbito educativo. 

César Poyatos 

 

 Profesor de Física y Química y Tecnología e Informática en el 
colegio San Diego y San Vicente, de Madrid 

 
11.15  Descanso 

11.45 

 

EXPERIENCIAS EN EL AULA 

Mapa de ruidos del colegio 

Charo Fernández  

Profesora Tecnologías de la Información y Electrotecnia en el 
Colegio Salesianos Atocha, de Madrid. 

 

12.30 

 

Experiencias educativas con Realidad Aumentada en el colegio San 
Diego y San Vicente 

 

José Frutos  
 
Profesor de Matemáticas, Tecnología e Informática y Coordinador TIC 
en el Colegio San Diego y San Vicente, de Madrid 
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